ALSH CP au CM2

- W) ercredls

ICE1 LES AVENTURIERS CE2-CM LES EXPLORATEURS

Mercredi 3 juin

Matin : Intervenant magicien Matin : Sagamore version Harry Potter
ou Création de chapeaux de magicien

e b i) e Aprés-midi : Création d'une petite montgolfiére
Aprés-midi : Intervenant magicien
ou Batis ton monde enchanté

Mercredi 10 juin

Matin : Fabrique ton objet magique Matin : Intervenant magicien
ou Lectures 3 GDS ou Imagine ta créature magique
ou Passerelle CM2 3 ADOS LOISIRS

Aprés-midi : Intervenant magicien
ou Imagine ta créature magique

ou Tournoi de ballons magiques

Apres-midi : Jeu "Dragons, Princesses, Chevaliers"

Mercredi 17 juin

Matin : Balade intergénérationelle Matin :Jeu "Qui attrapera le plus de korrigans ?"
ou Création de minis dragons

ou Raconte moi un dessin Aprés-midi : Théatre d'ombre
Apres-midi : Grand Jeu "La quéte des royaumes oubliés" ou Passerelle CM2 a ADOS LOISIRS

Mercredi 24 juin

= D

Journée : Sortie Parc de Jeux Le P'tit Délire Journée : Sortie Parc de Jeux Le P'tit Délime\.’
L'accueil est ouvert pour les familles ayant une inscription a la 1/2 journée
Mercredi 1° juillet
Matin : Préparation du bal Matin : Préparation du bal

Aprés-midi : Bal des créatures magiques Aprés-midi : Bal des créatures magiques

Café des parents a partirde 17h

INFOS : Certaines activités peuvent étre modifiées en raison de la météo ou de changements de la part des prestataires.

PREVOIR TOUS LES JOURS : Casquette, tenue de sport, k-way, creme solaire, sac a dos avec gourde.
Tous les RDV sont a l'école F.Dolto sauf indiqué sur le programme ‘Maillot et serviette
de bain

Renseignements auprés du Service Enfance Jeunesse
) - Tel. 02 97 66 59 74 - portailfamille@sene.bzh
e N e Contact auprés de la direction de I'ALSH pendant les mercredis : 07 62 708572
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